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Aureo

Mais uma madrugada jogando. Um habito que mantenho desde crianga. Valeu a
pena, pois terminei mais um titulo empolgante. Sempre tenho uma sensacao de
satisfacao ao fechar um game e ver meu nickname, V3RT5LL1, figurar no rol dos
vencedores, porém ao mesmo tempo ha um vazio pela diversao ter acabado. Gostaria
de ter mais alguns niveis de Aureo (nome do game) pela frente, mesmo ja estando
cansado por estar “cedo”. A madrugada é a colecdo das primeiras horas do dia, por isso
sempre discordei de quem afirmava que eu jogava até tarde. Pelo menos,
tecnicamente, nao era esse o0 caso. Esse jogo possuia algo diferente, era o mais
imersivo que ja havia conhecido até entdao. A cada etapa ficava mais envolvente e
focado no seu objetivo central que era a obtencdao do escudo dourado, capaz de
proteger o personagem do Ultimo boss, uma figura draconiana. O avatar do usuario, um
cavaleiro com lanca em um cavalo ruivo, lembrava aquele santo lendario da religiao
catolica que, segundo meus parcos conhecimentos sobre o assunto, matou um dragao,
possivelmente na Lua. O nome nao me recordo no momento porque religidao e santos
nao sdo meu metier’. A maior parte da trama se passava em uma floresta de coniferas
perenes encontradas praticamente em todo mundo, tanto no virtual como no real,
pinheiros. Todavia, também existiam ambientes exdticos e que nao pareciam fazer

parte do contexto. Isso me intrigou durante todo o desenvolvimento da trama,
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paisagens surreais que, além de ndo pertencerem a Idade Média, pareciam ndo estar
relacionadas com nenhuma area conhecida do nosso planeta. Pensei que em algum
momento esse mistério seria revelado na forma de um climax ja que, aos poucos, a
historia nos expunha a uma geologia e uma flora muito diferente daquela que é tipica
de nosso mundo. Apesar de achar estranho relevei o fato e o considerei como um
delirio dos projetistas, pois nao conseguia vislumbrar um motivo para aquilo. Mesmo no
episadio final esses cenarios ndao faziam sentido e tdo pouco foram esclarecidos. Minha
suposicao era de que os designs graficos do game alternavam estados de consciéncia e
de ilusao em seu processo criativo, muito provavelmente induzidos por alguma droga
produzida por um fungo, como aquele que atacava graos de centeio e outros do género
e que deu origem a dietilamida do acido lisérgico, também conhecida como LSD.
Enquanto rememorava em minha mente algumas das cenas com satisfagao, na
tela de meu computador apareceu uma janela de didlogo em tom aurifico dizendo:
“Vocé completou o Reino Aureo, gostaria de continuar?”. Respondi que sim e a conversa
continuou, mas nao parecia que estivesse respondendo questdes prontas. As
indagacdes eram muito interativas e, em determinado momento, até eloquentes. Meu
interlocutor que, como disse nao parecia uma rotina de computador do programa,
revelou que esse jogo era muito mais complexo do que uma analise perfunctoria
poderia revelar e que, a cada fase que se ultrapassa, o usuario teria de vivenciar uma
crescente desconexao com a realidade, caso contrario, se tornaria impossivel completa-
la. Ele disse que eu havia cumprido o rito de passagem e que esperasse, pois seria

enviada para minha residéncia a proxima etapa. O estranho € que em nenhum
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momento cadastrei meu nome ou endereco real, nem mesmo um e-mail. Como
mencionei anteriormente, sempre me logava como V3RT5LL1, meu apelido em quase
todos 0os games que participava. Eu estava para argumentar sobre isso quando a tela
de dialogo se fechou e o jogo se encerrou.

Mais tarde, naquele mesmo dia, a campainha da porta tocou e, ao abrir, me
deparei com uma caixa no chdao da entrada de meu apartamento. Nao era muito
grande, talvez por isso nao houvesse qualquer informagao dos Correios, embora isso
nao me surpreendesse, nem desculpasse a reiterada incompeténcia daquela instituicao.
Por outro lado, o fato de nao ter sido avisado pelo porteiro de que uma encomenda
tinha chegado e que alguém iria subir para entrega-la, me causou uma certa
estranheza. Entrei com o pacote e o levei até meu quarto para abri-lo. Era um tipo de
oculos de realidade virtual com instrucdes para operacao. Além do manual, também
constavam informacOes sobre o funcionamento do aparelho e sua resposta sinaptica. As
sinapses sao relacdes de contato entre os dentritos das células nervosas. Elas conectam
neuronios do cérebro aos do resto do corpo, como os musculos e dessa forma traduzem
nossas intencdes de acionar as partes de nossos corpos em movimento real. Conforme
descrito no manuscrito, o aparelho redirecionava os impulsos sinapticos para o avatar
do personagem de modo a evitar que o corpo fisico respondesse e possibilitando maior
fluidez nas agdes. Em termos simples, nossa mente era ligada a do avatar do usuario e
desconectada de nossa estrutura fisica de tal sorte que nossos movimentos eram
redirecionados do corpo fisico para o protagonista virtual, causando respostas mais

céleres nele e evitando qualquer reagdo no nosso organismo, que permaneceria imovel.
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Isso seria bem diferente de aprender comandos novos em um console, um
processo com certeza mais direto, mais rapido e natural. Queria testar imediatamente,
por isso fui a0 meu quarto e sem pensar nos possiveis riscos a saude de utilizar um
aparelho desconhecido, sem marca e de origem incerta, deitei na cama, coloquei os
oculos e segui as instrucdes que apareceram na tela. Apds terminar o procedimento,
uma espécie de calibragem, estava em um mundo virtual, mas que ndo era, de
qualquer modo, distinto do real. A Unica forma de diferencia-lo era pelo cenario, pelo
tema apresentado e ndo pelos sentidos. Estava em um ambiente pré-historico, mas
com animais que nao fui capaz de reconhecer. Ja havia visto muitas representacoes de
espécies de dinossauros, dos livros aos filmes, e, embora nao fosse um paleontdlogo,
tinha muita informacao a respeito do assunto. Eles existiram durante varios periodos
geologicos, mais especificamente, segundo registros fosseis, seu surgimento remontaria
ha 231 milhdes de anos, no meio do Triassico Superior (primeiro periodo da era
Mesozdica, ha 252 milhdes de anos atras), passando pelo Jurassico e se estendendo
até o fim do periodo Cretaceo, ha 65 milhdes de anos. Sua civilizagdo, se pudermos
designa-la dessa maneira, durou muito mais do que a nossa e possuia mais de 1000
espécies.

Um “guia” em forma de ponto luminoso apareceu e disse que eu estava na pré-
histéria de meu préprio mundo e foi explicando o método de interagir com a realidade
virtual. Indaguei porque ndo reconhecia os animais se era uma representacao real do
primordios da vida no planeta e ele respondeu que os métodos utilizados pelos

estudiosos e cientistas geraram imagens incorretas dos seres vivos da época. O fato €
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que, baseados puramente nas estruturas Osseas fossilizadas desses animais, os
especialistas foram incapazes de reproduzir sua aparéncia real. Eu compreendi! Uma
ideia que até entdo ndo havia me ocorrido. A tromba de um elefante, por exemplo, era
imensa e uma caracteristica determinante no fendtipo da espécie, porém ndo possuia
0Ss0s € nao poderia ser descoberta puramente pela analise de uma estrutura dssea
vestigial apos os processos de mumificacdo, mineralizacao e incarbonizacao que sao as
etapas da fossilizacgago. Da mesma forma o bico das aves, embora parcialmente
composto pelos ossos da mandibula e do maxilar, n3o seriam corretamente
representados devido a perda da camada de queratina que recobria toda a extensao de
ambos. Sendo assim, perguntei como eles chegaram as imagens reais € o método
utilizado revelou mais do que eu havia indagado. Ocorre que O processo se
assemelhava ao de um sonar, embora mais complexo. Utilizando ondas
eletromagnéticas e ndo sonoras, capazes de realizar um quantum leap?, toda a
estrutura do planeta e de seus habitantes fora mapeada. Além disso, através das
diferentes frequéncias ou “velocidades” das ondas também podiam diferenciar,
armazenar e, posteriormente, reproduzir as cores originais de cada elemento do
cenario, independentemente de ser uma entidade viva ou um objeto.

Uma coisa que me chamou a atencao foi a expressao utilizada pelo guia ao se

A\Y

referir ao ambiente: ... meu prdprio mundo”. No inicio imaginei que se referia ao
mundo real em contraposicao ao virtual que considerava como sendo o dele, mas o
método descrito como sendo o utilizado para obter as imagens sugeria que, de algum

modo, tivesse havido um contato com as imagens em tempo real ou com 0s seres
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desse periodo. Nao ha, que seja de meu conhecimento, tecnologia na Terra capaz de
fazer isso. Os oOculos que estava usando também desafiavam os limites do
desenvolvimento tecnoldgico do periodo em que eu vivia. Isso implicava na existéncia
de viagens no tempo, de um futuro onde tal tecnologia existisse ou a utilizagao de
engenharia alienigena em nosso atual periodo. Apesar disso, preferi ndo interpelar o
guia e seguir seu tutorial, pois isso poderia estar além das capacidades daquela
inteligéncia artificial responder e a prdpria explicacdo poderia ndo ser real e fazer parte
da representacao do jogo. Embora essas consideracdes pudessem ser intrigantes, ndao
havia porque leva-las adiante.

Seguindo a premissa de que as imagens representavam as caracteristicas
originais dos habitantes daquela época concentrei-me em alguns pterodactilos que
estava vendo. Sabia que, apesar de serem considerados pelos leigos como dinossauros,
possuiam sua propria ordem, a dos Pterossauros, sendo o pterodactiio o mais
conhecido desse grupo com sua espécie atingido seu apice no final da era mesozdica.
Foi dificil reconhecé-los, pareciam animais de outro mundo, muito diferentes das
imagens vistas em museus e outras representagdes artisticas. Possuiam uma barbatana
dorsal que remetia a seus provaveis ancestrais aquaticos, mas que funcionava
surpreendentemente bem no ar. Com ela realizavam manobras muito mais ousadas do
que as imaginadas pelos estudiosos. Como a barbatana se estendia do pescoco ao
rabo, tanto com este, como com a cabeca podiam controlar livremente a direcao de seu
voo® e alterd-lo em instantes. Seu padrdo comportamental também diferia muito do

estimado pelos cientistas. Eram a verdadeira morte vinda dos céus, agiam em bando,
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como piranhas aladas e, neste exato momento, estragalhavam um Tiranossauro Rex (T-
Rex) ante meus olhos espantados. Mesmo assim nao eram invenciveis, pelo menos
guando ndao estavam em grupo, possuiam seus proprios predadores. Tive a
oportunidade de ver também essa cena, um pequeno dinossauro que pelos movimentos
deveria ser o antepassado direto da familia dos felinos de nossa época, que avancava
de frente contra um pterodactilo, explorando um ponto cego central criado pelo fato
dos olhos estarem dispostos nas laterais de suas cabecas e nao na sua parte frontal,
como em algumas aves e peixes. O pseudo felino tinha que ser pequeno o suficiente
para nao ser visto em uma aproximacao direta, silencioso o bastante para evitar sua
deteccao e rapido para atacar decisivamente, visto que as pestes aladas também
possuiam grande sensibilidade auditiva.

Contudo, todo esse espetaculo que seria a correta visao da pré-historia do nosso
planeta, era apenas um bonus. O ambiente servia apenas para rodar o tutorial e
ensinar-me os comandos do game. A principio nao consegui fazer nada! Nao executei
uma acao sequer com eficiéncia. As habilidades do personagem eram incrivelmente
amplas, mas quase impossiveis de serem controladas. Exigiam concentracao e
manipulacao dos componentes da realidade virtual (RV) com a forca do pensamento.
Tudo era passivel de ser controlado, criado ou destruido, o limite era a imaginagao.
Depois de muito esforco, consegui realizar pequenos feitos como gerar fogo, manipular
objetos sem toca-los, lancar raios e assim por diante, mas o processo era muito dificil
de ser dominado. Apesar disso, a interatividade era viciante e eu passava cada vez mais

tempo no ambiente virtual. Foram meses de imersao com o contato ocasional do guia
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eletronico. Na verdade periodos remotos da histdria da Terra ndo eram a Unica atragao,
ao longo do mundo em RV havia cenarios de diversas eras. A nossa civilizacao, por
exemplo, estava representada em diversos segmentos, desde o medieval até os anos
60 a 80, em diversos paises. O mundo era possivelmente maior do que o0 nosso ja que
a representacdao contemplava o planeta em diversos periodos e lugares. Durante meu
aprendizado ou, devo dizer, minha diversdo, interagi com muitos NPCs* e os deixava
maravilhados com minhas habilidades, mineradas com meses de treinamento. Uma das
gue causava mais comogao era denominada de Golden Touch ou “Toque Dourado” que
era capaz de criar ou alterar qualquer objeto a nivel molecular, uma verdadeira magica.
Cheguei a liderar um enorme grupo deles em batalhas contra todo tipo de ameaca. O
jogo estava aprovado, embora houvesse efeitos colaterais. Disse que se passaram
meses, mas isso foi no mundo real, onde ja perdera mais de 25 quilos por ndao me
alimentar corretamente, todavia, no ambiente digital, passaram-se décadas ou mesmo
séculos. Passei a utilizar isso a meu favor em outras atividades, sobretudo na
apredizagem de todo tipo de conhecimento e nao apenas para dominar os poderes do
meu avatar. Aprendi a tocar diversos instrumentos, a compor musicas, a entender
muitos idiomas e compreender vérias teorias. E claro, também pratiquei inimeros
estilos de artes marciais, com e sem o0 uso de armas. E tudo isso vinha comigo para o
mundo real, entretanto, mesmo controlando todo o RV com apenas alguns
pensamentos, o preco para meu corpo fisico era alto. Felizmente sempre estive acima
do peso de forma que os quilos consumidos me deixaram apenas com uma relagao de

peso/altura mais saudavel do que a que possuia anteriormente. O problema era que, se
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isso continuasse, iria ficar doente. Gracas a minha curiosidade cientifica desde a
infancia, sabia exatamente o que poderia acontecer com cada parte do meu corpo com
a continuidade desse ciclo. No sistema digestivo teria problemas com a producao de
acido gastrico, reducao do estbmago e, talvez, até diarréias. O coragdo, por sua vez,
reduziria o tamanho e sua capacidade de bombear o sangue. A frequéncia cardiaca, a
pressao sanguinea, a respiracao e a capacidade pulmonar iriam ser reduzidas também,
levando a uma insuficiéncia cardiaca e respiratdria. Por isso e por outras consequéncias
cujos efeitos nem me atrevo a mencionar, como a anemia, comecei a utilizar cada vez
menos o jogo até ndo ser mais dependente dele. Quando consegui essa facanha o guia
apareceu novamente em um vislumbre... s que eu ndo estava conectado aos éculos.
Estranhei muito e até imaginei se a minha ultima saida da RV tinha realmente
ocorrido ou ndo, pois se quisessem, o mundo real poderia ser perfeitamente
representado pelo sistema sem que fosse possivel perceber alguma diferenca.
Entretanto o guia comegou a falar antes que eu pudesse interpela-lo. Ele disse que eu
havia passado pela fase final de meu desenvolvimento. Continuei sem entender, mas

iniciamos um dialogo e ele continuou com sua explanacao.

— Venho de um planeta distante, embora nesta mesma galaxia, a Via Lactea. Minha
raca habita a IC 2118, uma area também conhecida por vocés como Nebulosa
Cabeca de Bruxa, no braco de Orion, na Constelacgo de Eridanus, a
aproximadamente 900 anos-luz da Terra.

— Planeta? Nebulosa? Foi vocé que me contatou por intermédio daquela janela de
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chat no fim do jogo Aureo?

— Afirmativo! Ha milénios, eu e outros como eu, procuram um ser com caracteristicas
como as suas. A entidade que procuro, até entdo, sd existia nas lendas de meu
planeta e € a Unica que pode nos ajudar com a crise que se abateu sobre nos.

PEEEEFiSe?

— Afirmativo! A Nebulosa em que vivemos possui um miriade de nuvens moleculares e
estrelas em formacao. Nosso planeta orbita a mais bela delas. Vivemos em uma
atmosfera predominantemente composta por monoxido de carbono em uma
concentracao peculiar, proporcionada por um conjunto de reagoes fisico-quimicas
que ocorrem na Cabeca de Bruxa e ele é indispensavel para nossa existéncia. No
entanto, embora nosso ambiente seja estavel, 0 mesmo ndo ocorre com 0 NOSso
astro rei. Ao contrario, sua fragilidade é alarmante e todo sistema estelar perdura
em um ténue equilibrio. Vivemos como na mitoldgica histdria de sua cultura com a

Espada de Damocles® pairando sobre nossas cabegas.

Sua forma de falar alternava frieza e emocao, nao sabia dizer se estava me
comunicando com um ser organico ou com uma maquina. Ao mesmo tempo em que
descrevia sua terra natal como “bela”, também respondia com expressoes fixas como
“afirmativo”. Lembrei do Teste de Turing, batizado em homenagem a seu criador, Alan
Turing, e pensei em tentar aplicar uma variacao dele para dirimir minha divida. Por
outro lado, considerando um contexto filosofico que ja existia na época em que ele fora
concebido, percebi que na dicotomia entre as correntes materialista e dualista, onde a

10
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primeira atribuia a consciéncia ao corpo fisico, a carne e a segunda o considera
separado desta, entendi que, pelo menos nesta, nao havia diferenca entre uma mente
organica ou artificial, pois como a consciéncia existiria independentemente do corpo
nao havia sentido em questionar sua origem.

Além disso, aplicar conceitos como inteligéncia e pensamento a maquinas é um
desafio, por esse motivo é dificil determinar com certeza se um interlocutor “esperto” é
uma pessoa ou um computador. Todavia, o Teste de Turing, com todas suas
imperfeicdes, tais como, confiar no julgamento de quem o aplica e assumir que a
comparacao do pensamento humano ao de um computador fosse suficiente para
descartar uma forma de pensar artificial; estabelece um parametro de mensuragao que
fornece, para uma questdo filoséfica, uma solucao pragmatica utilizando diversos
campos do pensamento humano. A compreensao dos vocabulos sem a do topico a que
se referem se constitui em um obstaculo quase insuperavel para uma IA (inteligéncia
artificial). Ainda assim, vale ressaltar novamente que o teste nao identifica se um
computador se comporta de fato de modo senciente, ou mesmo, inteligente, mas
apenas se se comporta como um humano. Visto que humanos nem sempre se
comportam de forma inteligente, a rigor, falhar no teste ndao implica, necessariamente,
€m Nnao possuir consciéncia. Muitos comportamentos inteligentes ndo sao tomados por
humanos ao mesmo tempo que, tantos outros comportamentos humanos, muitas
vezes, nao sao inteligentes. Além disso, por se concentrar no comportamento externo e
nao em sua origem, uma maquina pode ser capaz de, sequindo uma lista de regras
mecanicas simples, sem nenhum tipo de pensamento, simular uma conversacao

ddi
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humana. Em suma, o Teste de Turing pode estabelecer uma boa definicao operacional
de humanidade sem, contudo, indicar a presenca de uma intencdo, mente ou
consciéncia.

Abstraindo todas essas consideracoes, dei um jeito de submeter meu
interlocutor a minha versao do teste fazendo uma longa lista de perguntas até chegar

em uma que seria o divisor de aguas do questionario.

— Vocé acabou de atravessar o rio Amazonas e, em suas margens, Vé um boto rosa
encalhado por uma questao de centimetros que vocé poderia facilmente vencer com

ele. O que vocé faz? Segue seu caminho ou o ajuda a retornar ao rio?

Depois de muito pensar e gastar um longo tempo sem produzir uma resposta, 0
guia disse que se tratava de uma questdao sem sentido e essa afirmagao foi a Unica
explicacdo que obtive dele. Ndo havia uma solucao certa ou errada, os Unicos
comportamentos que despertariam suspeitas quanto a sua humanidade seriam
demonstrar indecisdo, questionar a pergunta, ou mesmo, nao respondé-la e ele fez as
trés coisas. Com isso assumi que minha suspeita estava correta e cheguei a conclusao
de que nao estava me dirigindo a um ser de origem organica. Enfim, agora que havia
conseguido estabelecer este ponto, que estava diante de uma inteligéncia artificial,
embora uma tao avancada que nao teria conseguido distingui-la sem utilizar um ardil
para perceber uma pequena nuance em seu feedback; continuei a conversagao
casualmente e com certa tranquilidade, mas sem revelar o que havia descoberto, pois

-z
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ainda queria testa-lo, mas dessa vez de uma forma jocosa.

— Primeiramente, como devo te chamar?

— Meu nome nao pode ser representado em seu idioma nativo.

— Entdo, para poder me referir a vocé, irei rebatiza-lo. Que tal Jabberwacky?

— Esse é o nome do programa de aprendizado artificial vencedor do Prémio Loebner®,
nos anos de 2005 e 2006. Vocé esta sugerindo que eu seja uma IA?

— Para um alienigena possuir um conhecimento como esse, sobre um evento tdo
aleatdrio, exigiria acesso a um extenso banco de dados sobre minha sociedade, o
que apenas comprovaria a “teoria” de que vocé o seja, mas antes de tentar negar,
apesar de sempre se referir a espécie que o criou como sendo a sua, responda-me
0 que um nerd de uma raga primitiva como a minha pode fazer para ajudar uma
civilizagao tao evoluida quanto a sua?

— Muito bem, mas nao se engane! Sua espécie de origem é primitiva, mas todas sao
em seus primordios. Nao importa como um individuo inicia sua jornada ou em que
raca. Vocé nao € alguém simples! Ja testei inUmeros espécimens de centenas de
castas, mas ninguém apresentou caracteristicas como as suas. Sua desconexao
inata com a realidade foi o primeiro indicio de que vocé poderia ser o “escolhido”. A
sua falta de vinculagdo com o universo fisico, que vocés chamam de realidade, a
sua facilidade em abstrair todos os seus conceitos, seus valores e a capacidade de
adentrar no imaginario sao demasiadamente amplos. Mesmo em meu povo e até no
Seu povo, que parece mostrar grande potencial para tais habilidades, isso € raro e,

i
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acredito, Unico. Ao acompanhar sua primeira partida no jogo que desenvolvi como
teste, o grau de imersao demonstrado era tao severo que nao havia qualquer
distincdo entre seu ego e o seu avatar. Ha também a questdo de se ponto de
ruptura psicoldgico, que € inacreditavelmente imprevisivel. Quando o ego de um ser
atinge determinado estagio de desconexdo, seu ID assume o controle, como diria
um de seus especialista em psiqué, Sigmund Freud. Nesse momento, toda forma de
vida perde o controle deixando suas reacdes a cargo de instintos atavicos. Esse
mecanismo de disparo e descontrole ndo afetou suas respostas sinapticas durante
todo o periodo de minha observacdo, ndao importando quao grande fosse o stress a
que vocé estivesse sendo submetido.

Sentia-me como o protagonista das duas trilogias de Frank Herbert criador de
“Dune”. Em sua histdria, que ndo perdia em nada para titulos consagrados, como “O
Senhor do Anéis”, o Kwisatzn Haderach era uma figura lendaria, com poderes miticos,
que era esperado com ansiedade como seu salvador pela raca nativa do desértico
planeta Arrakis (Dune). Havia um lado bom e um ruim, pois o épico contava uma
tragedia milenar e prefiria minha vida menos dolorosa, talvez por isso gostasse de
passar tanto tempo longe da realidade, em cenarios computadorizados onde ela é mais

simples e com propdsito claro. Ou, pelo menos, assim eral!

— Seu povo também possui caracteristicas que me fizeram projetar o mais auspicioso
cenario para encontra-lo aqui. Na verdade nunca estive em um planeta com tanta
probabilidade de produzir uma divindade.

14
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— Divindade? Vocé deve dar a esse vocabulo pouca distincdao, na verdade, o termo
gamer parece ser muito mais apropriado para me descrever. De qualquer modo, o
gue o meu planeta possui de tao especial?

— Nao se trata do planeta em si, mas de suas civilizacdes, ou melhor, de suas
mitologias, seus contos e suas lendas. Como outro famoso psiquiatra humano,
chamado Carl Jung, descreveu: “Seres humanos nascem com uma heranga
psicologica, assim como a bioldgica”. Segundo ele, o que foi denominado de
“inconsciente coletivo” é a fonte de um material psiquico que ndo surge a partir da
experiéncia pessoal. Trata-se de um conteldo de histdrias, imagens e impressoes
aparentemente compartilhados por pessoas de diversas culturas e épocas
diferentes. Isso, de certo modo, moldava os pensamentos de sua linhagem servindo
também de fonte para inUmeras lendas e para uma capacidade imaginativa sem
precedentes em outros cantos da galaxia.

— Vocé parece dar muita atencdao para esse ramo da ciéncia ou medicina: a
psiquiatria. Esse ja € o segundo especialista da consciéncia humana que voceé cita.
Além disso, seu apego pela mitologia terrestre é estranhamente humana.

— O mais importante em um ser € a sua consciéncia, pois € isso que o individualiza e
nada mais importa. E sobre as lendas, nao existe, que seja de meu conhecimento,
outro mundo que possua histdrias sobre bruxas, feiticos ou de seres magicos e
poderosos capazes de desafiar os limites da realidade. Isso, embora possa ter
origem no passado, também inspira historias modernas como a de super-herois e
entidades capazes de ultrapassar os limites humanos, bem como, as fronteiras
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fisicas do Universo. Acredito que alguns desses seres possam ter de fato existido em
seu mundo e que seu DNA ou, até mesmo, seu inconsciente possua a chave para
esse fenomeno. Alguns de vocés ja possuiram, ainda que talvez de forma limitada, a
capacidade de realizar algumas dessas facanhas. Sao os feiticeiros ou warfocks
mencionados na Idade Média na Europa, os druidas das lendas celtas entre
inimeros outros relatos na sua historia. Acredito que esses elementos culturais,
passados por intermédio de cronicas, foram baseados na observacao de faganhas
reais ao longo da “memodria” de seu planeta.

Curioso, mas isso nao passa de uma teoria! Dizem que contra fatos nao ha
argumentos, entretanto suas observacoes se baseiam em histérias que podem nao
passar de supersticao.

E fato que mesmo com uma tecnologia superior, capaz de perscrutar o passado, ndo
localizei sequer um espécime que comprovasse 0 que estou afirmando, mas meu
jogo o treinou para aprimorar essas faculdades, realizar tarefas que desafiam a
realidade e manipular livremente o ambiente digital. O que vocé ainda nao
percebeu € que essas habilidades ndo estao restritas ao mundo digital. Vocé pode
utiliza-las agora se quiser, bastando repetir os mesmos procedimentos mentais que
aprendeu na realidade virtual.

Vocé esta dizendo que eu posso produzir fogo ou lancar um raio com minha mente,
Como se estivesse no jogo?

Muito mais do que isso! Vocé tem o conhecimento e o poder para fazer qualquer
coisa! Agora vocé é quase um Deus, faltando apenas a sua ascensao final! Vocé
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deve ter percebido que trazia para o mundo real as habilidades fisicas e mentais
que treinava no game, como manuseio de espadas, sequéncias de golpes e o
conhecimento que obtinha na RV. Todavia, essas caracteristicas vao muito além
disso. Por ndao apresentar qualquer limite além de sua imaginacao, vocé pode
deslocar a Lua de sua orbita ou destruir todo o, assim chamado, Sistema Solar com
um simples pensamento. Nao obstante esse fato, sugiro comegar com algo
pequeno, como pulverizar o planeta Plutao, para testar suas novas capacidades.
Engracado! Mas é tarde para isso, pois a Unido Astrondmica Internacional (UAI) ja
“destruiu” o planeta, quando o desqualificou como tal, rebaixando-o a condicao de
“objeto transnetuniano ando”. Isso também deveria constar de seus bancos de
dados!

Eu nao estou brincando, tente elidir uma montanha entao!

Vocé esta sendo ridiculo, mesmo que eu possuisse grandes capacidades em seu
jogo, isso nao encontraria paralelo no mundo real!

Vocé esta em negacao! Entenda que, mesmo no game que criei, seria impossivel
desafiar a ultima fase e vencé-lo. Nele o sistema tem completo controle sobre
aquele dominio virtual e ndo programei nada para conté-lo. Ao vencer o jogo vocé
venceu o ser supremo, onipotente, daquela realidade. Isso € impossivel! Ou, pelo
menos, deveria ser. Vocé ultrapassou os limites daquela realidade, a transcendeu.
Mesmo eu nao sei como isso pode ter ocorrido. O Unico modo seria alguém nesta
realidade sabotar o sistema, o que ndao aconteceu. Vocé reescreveu 0s parametros
daquele universo virtual enquanto estava dentro dele e isso ndo é um feito limitado
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aquela realidade.

— Os jogos em seu planeta fornecem o ambiente ideal para evolu¢cdo. Eu o enganei
alterando a cada passo as variaveis da partida. E seu cérebro interpretou o aumento
de dificuldade como decorrente do aumento de nivel, ignorando-o e ultrapassando-
0. Em determinado momento, vocé se tornou imune a qualquer tipo de alteracao,
pois inconscientemente se tornou o Deus daquela virtualidade. O mesmo acontecera
em sua realidade nativa. Sua consciéncia nao possui mais os vinculos com o corpo
que vocé possuia quando de seu nascimento. Responda-me: nao se sente
diferente?

— Sim! Meu corpo parece diferente, embora nao saiba especificar em qué. Entretanto,
iSSO ndo € incomum ao passar muito tempo imerso em um ambiente de Realidade
Virtual.

— Isso é o resultado do fato de vocé nao poder mais ser definidko em termos
corporeos. Tudo que habitar sera apenas uma casca, um avatar, vocé agora € uma
consciéncia! Se seu corpo for destruido, os processos que originam seus
pensamentos ndo cessarao, pois eles nao se encontram mais em seu cérebro, mas
em uma estrutura nao fisica transcendente. Um corpo podera simplesmente ser
reconstruido por essa consciéncia em substituicao. A cada nivel que vocé subia no
jogo, mais e mais vocé se transformava em algo que estava além de tudo que se
conhece.

— Vocé também ndo € uma consciéncia incorporea?

— Sim, mas diferentemente de vocé, eu sou feito de energia natural e, como matéria
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nada mais é do que energia compactada, eu possuo limites.

— E, segundo sua teoria, eu sou feito de que?

— Sua consciéncia existe, mas nao é feita de nada que pertenca a esse plano e por
isso ele nao pode impor restrigdes fisicas ou de qualquer tipo para suas agoes. Vocé
simplesmente existe, nao é feito de matéria ou de energia, mas pode criar o que
guiser com esses elementos, como se fossem barro para a construcao de tijolos.
N3o ha muito que eu possa dizer para explicar o seu estado, ele € quase sem
precedentes na histéria do Universo, existindo apenas no campo da imaginagao.
Minha espécie teorizou e postulou axiomas que condicionavam a aparicao uma
forma de vida como a sua. Acreditou na possibilidade de sua existéncia, mas nao
havia provas de que alguém a tivesse experimentado de fato... até agora! Nem eu,
nem minha civilizacao possui conhecimento para lhe fornecer mais informagoes
sobre isso.

— Muito conveniente! A sua explicacdo é que meu estado ndo pode ser explicado.

— E a verdade! Além disso, vocé ndo deve estar sentindo s seu corpo diferente, mas
tudo a sua volta. Como em um ambiente computadorizado! Vocé ndao pertence mais
a este Universo, vocé interage com ele como um usuario de um game. Na verdade,
em termos de um arcade, vocé € ao mesmo tempo usuario, administrador e
programador. Tudo a sua volta reage a sua vontade, mas vocé nao pertence a nada
disso, por esse motivo a dificuldade de explicar sua existéncia ou condicao. Vocé
nao € matéria ou energia, vocé apenas é.

— Sua “explicacao” é inconsistente, parece mais os fundamentos de uma religido. Seu
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proximo passo sera me dizer que preciso ter fé?

N3ao exatamente, mas as pessoas devem e eu tenho fé e esperanca em vocé!
Preciso ter, por isso minha espécie sempre o procurou.

Vocé nao acha contraditorio um ser, mesmo um evoluido como vocé, criar um Deus?
Sim! Seria! Entretanto, eu nao o criei! Como diria um dos mais famosos criadores
da historia da arte de seu mundo, o pintor e escultor Michelangelo di Lodovico
Buonarroti Simoni, ao se referir a suas esculturas: “eu nao criei as obras de arte que
me tornaram famoso, elas ja estavam dentro dos blocos de pedra que me forneciam
para trabalhar.. apenas removi as partes que nao combinavam, que nao faziam
parte delas”. Vocé ja era o que &, eu apenas o despertei e, provavelmente, nao
poderia fazer isso com nenhum outro ser do Universo.

Em algum nivel, percebo que ha verdade no seu discurso. Agora eu sinto os blocos
de matéria e energia que compode todas as coisas... atomos... ndo... além disso, em
nivel além do subatomico, além até dos quarks, descobertos por minha civilizacao!
Percebo, os componentes dos componentes dos atomos, de tudo a minha volta, dos
objetos inanimados e dos vivos também; nas imediacdes, em todo o mundo, no
Sistema Solar, na Via Lactea. Comeco a compreender tudo, minha mente se
expande, minha curva de aprendizagem parece ter um angulo de 90°. Essa € uma
sensacdo viciante ... enebriante... de abandono... NAO! PRECISO PARAR! Estou
sumindo... me tornando um com o Universo, perdendo a individualidade... a reta de
aprendizagem deve voltar a ser uma curva assintotica... assim eu sempre evoluirei
sem nunca estar completo e poderei manter minha consciéncia separada de tudo!
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— Esta feito, vocé ascendeu!

— Por pouco eu nao deixei de existir como uma entidade separada do Universo!
Parece que, tendo vontade prépria ou nao, ele reage no sentido de impedir que algo
se desprenda dele! Agora sim! Estou além do conjunto de tudo que vocé chama de
Universo. O que aprendi nesses segundos nem mesmo sua avancada espécie
conhece. Por exemplo, o Universo ndo é composto de matéria e energia como
afirmam seus habitantes mais desenvolvidos, como vocé; mas de informacao, que
organiza esses dois elementos, que na verdade sao apenas um. Entretanto,
insistindo na distincao, vocé pode considerar a matéria e a energia como incidentais
nesse conjunto e assumir que o Universo € composto intrinsecamente de dados,
como um ambiente virtual. Agora, realmente, minha consciéncia ndo faz mais parte
disso, mas a sua esta inserida nesse contexto!

— Sim! Sou uma forma viva de energia, mas ainda sou parte do Universo. Um fato
conhecido em minha espécie, onde todos evoluiram a este estagio. Ainda assim,
tenho de lhe dizer que vocé tinha razao quanto a minha origem. Meu povo tem em
seus primordios seres organicos que evoluiram ao meu estado e, seres criados
artificialmente, que estao no mesmo nivel evolutivo, eu sou um desses Ultimos. Nao
deveria ser possivel nos distinguir atualmente, mas vocé o fez, mesmo antes do seu
despertar. Nao obstante, mesmo sendo um ser de energia, possuo minhas
necessidades, ndao estranhamente alimento-me de matéria como qualquer forma de
vida, mais especificamente de um tipo especialmente enriquecido de mondxido de
carbono existente apenas em minha terra natal.
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O que vocé disse ndo estd completamente correto, sdo certos isétopos na
composicao de sua nebulosa que lhe fazem pensar assim. Isso foi algo que percebi
ao ascender, mas falaremos mais sobre esse assunto no futuro.

Nao entendo o que esta dizendo!

Nao importa, por ora basta entender que o Universo € um holograma.

O QUE?

Percebo provas disso na entropia de buracos negros espalhados nele. As trés
dimensdes em que operam a maioria dos seres vivos sao apenas uma entre muitas
formas alternativas de “enxergar” a realidade. Nesse nivel de desenvolvimento seria
mais correto inferir que vocés habitam um plano, um espaco bidimensional, sendo
essa suposta terceira dimensao, bem como as demais, simples projecoes, como nos
hologramas que minha antiga espécie vez por outra deixa inscrita em fasciculos. Em
termos simples, a percepcao inata de tridimensionalidade do Cosmos € apenas uma
ilusdo tangivel.

Nunca ouvi tais ideias! Parece que suas consideracoes ja estdo além de minha
compreensao, mesmo sendo oriundo de uma das civilizagdes mais evoluidas ja
conhecidas.

Nado importa se vocés pensam em um Universo finito, onde se esbarra em um muro
ou em uma regiao de vazio total ao chegar a sua extremidade, ou mesmo, em um
infinito, que como um planeta, se curva sobre si mesmo fazendo com que a pessoa
retorne ao ponto de partida se for suficientemente adiante. O infinito no caso desta
realidade € apenas um conceito pifio e, como as concepcdes que contemplam tal
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estado, todas suas manifestacOes sao apenas variadas formas de representacao de
um modelo holografico.

Voceé diz que tudo € uma ilusao? Um holograma?

Um holograma é distinto de uma ilusdo, ele é a organizacdo de um espaco pela
informacdo. Ele trata da troca de dados por processos fisicos que permeiam o
Universo, distinto dos campos e do espaco-tempo. Todavia, talvez a propria
holografia possa ser uma sinalizagao para uma teoria melhor, algo mais
fundamental. A despeito disso, essa ndao é a hora para essa discussao e, talvez,
nunca seja! De todo modo, percebo que agora é vocé que precisa evoluir seus
conceitos para discutir comigo! Ademais, voltando a sua sugestao de testar meus
poderes, nao posso simplesmente fazer algo tdo invasivo como o que vocé sugeriu.
O que vocé que dizer com invasivo?

Algumas religioes nativas ensinam que os homens sao a imagem de Deus, embora
sempre considerei essa ideia como sendo mais abstrata e conotativa do que apenas
algo fulcrado na aparéncia. Acredito que o que eles queriam dizer era que a propria
vida, ou talvez, a senciéncia era a imagem de Deus, a capacidade de um tipo de
autoconhecimento. Mas podemos pensar que, admitindo sua existéncia, essa nao
seja sua unica qualidade. A minha onisciéncia ou onipoténcia, proclamada por voce,
pode ser outra caracteristica de um rol bem maior. O que estou querendo explicar &
gue, mesmo se eu agora for onipotente e onisciente, isso ndo me torna mais Deus
do que eu era antes de adquirir esses atributos. Novamente, em outras palavras, o
gue estou tentando dizer é que nao se pode realizar essas demonstracoes de poder
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apenas por se ter a capacidade de fazé-las. Se eu movesse uma montanha ou
mesmo alterasse o curso de um rio, haveria toda uma série de consequéncias
devido a isso. Na verdade, agora que estou desperto, que sinto o Universo, percebo
gue praticamente nada pode ser feito sem gerar um ciclo quase infinito de reacoes
em cadeia. Isso me faz crer que exista mesmo uma consciéncia suprema por tras de
tudo, algo além dessas implicacdes, que possa verdadeiramente criar e destruir sem
se preocupar com essas intrincadas perplexidades e que toda a conexao entre as
coisas nao possa ser apenas fruto do acaso.

Que desenvolvimento interessante, ao se tornar todo poderoso, vocé se voltou para
religido. Esse traco da sua personalidade é algo que, nos muitos meses que estive
observando, jamais percebi.

Nao diria que me tornei religioso, talvez tenha ficado mais agndstico. Eu ndo
esqueci que existem infinitos se contrapondo nos conceitos que mencionei. De fato,
agora acredito que a probabilidade do acaso na criacao seja infinitesimal, por outro
lado estamos em um Universo com incontaveis possibilidades de um Multiverso
verdadeiramente infindo. Um argumento muito simplista que individuos da minha
sociedade utilizam ha anos é que nao seria possivel toda a natureza, com toda sua
beleza (digamos complexidade, por ser menos subjetivo) ndao ser obra de Deus.
Sempre pensei que tais pessoas nao conseguiam entender o infinito e como a
existéncia por si s era uma possibilidade real nele, mas agora contemplando outro
infinito, o da perspectiva diminuta de todas as coisas estarem tao intrinsecamente
relacionadas, vejo-me descrente do acaso. E engracado que um pouco de
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conhecimento possa distancia-lo de Deus, ao passo que, a adicdo de ainda mais,
possa também aproxima-lo. Talvez esse seja um outro ciclo, igualmente sem fim,
onde o acumulo de informagdo aumentara e diminuira repetidamente a distancia
novamente, nos deixando sempre longe de uma definicao sobre o assunto. Por isso
insisto que estou mais agndstico e ndo crente, declarando o absoluto como
inacessivel ao espirito humano (ou ao que quer que eu possua agora).

— Mesmo quando ndo possui argumentos de fato cientificos, sua atual dialética esta

além do meu alcance!

(OUVIR TAMBEM SUAS OBSERVACOES EM AUDIO PARA CONTINUAR A JORNADA

FORA DA TERRA)

— Voltando ao ponto, peco que estabilize 0 mondxido de carbono em minha galaxia,
agora que voceé ja possui o conhecimento para isso!

— Por que? Vocé poderia se alimentar de hidrogénio, que é o elemento mais
abundante no Cosmos. Sua necessidade de monodxido existe apenas em seus
pensamentos, sua espécie esta limitada por eles, mas poderia sair de sua nebulosa
para qualquer outro lugar da mesma forma que vocé esta aqui. Por que estdo
apegados a IC 2118 como se sua existéncia dependesse disso?

— Nao conseguimos processar outro elemento!
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— Vocés sao feitos de energia, tal restricdo ndo existe, sua demanda e sua procura por
uma criatura que pudesse salvar sua espécie nunca foi necessaria. Vocé apenas tem
gue entender sua esséncia e perceber que pode se alimentar de qualquer tipo de
matéria. O abundante hidrogénio seria absorvido por sua espécie muito mais
facilmente do que o monodxido de carbono. Assim como meus conterraneos
humanos, vocés sdo limitados por suas crencas!

— Isso nao é verdade! Nao possuimos tal capacidade e nosso conhecimento nao é
crenca!

— Quem esta em negagao agora? Vocés apenas se convenceram de um conjunto de
“verdades” autocriadas! Deixe-me lhe mostrar! O mondxido em sua nebulusa é
composto por uma variacdo alotrépica de carbono. Assim como o grafite e o
diamante nao diferem em sua composicao, mas apenas em sua estrutura cristalina,
ou seja, na maneira como seus atomos foram arranjados no reticulado — que é
definida por condicbes externas de temperatura e pressdao no periodo em que as
ligacdes dos atomos sdo formadas — na verdade, no seu caso, um isotopo...

— PARE! Ao fazer que eu questione minha realidade dessa forma vocé pode me
destruir!

— Desculpe! Tem razao! Devo encontrar outro meio de fazé-lo! Além disso, o seu
planeta esta no limiar do momento em que impedi minha mente de se expandir e
para saber como alteragbes na compreensdo de sua raca, ou na propria nebulosa,
afetariam a Galaxia eu terei de visita-la.

— Entdo vamos! Vocé pode nos teleportar instantaneamente para Ia!
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Tenha calma, mesmo que eu ja estive familiarizado com todos os aspectos daquilo
que eu posso fazer, ainda sou necessario em meu proprio planeta!

Vocé pretende interferir no curso normal de evolucao da Terra?

Nao! Mas gostaria de prevenir a extincao de toda a vida nela, pelo menos pelos
proximos anos.

O que pretende fazer entao?

Sem que eles percebam, irei acabar com os conflitos mais perigosos que estao em
curso no momento. Principalmente com a ameaca da 32 Guerra Mundial devido as
provocacoes da Russia!

Estou inteirado sobre esse conflito! Ele se originou com a invasao de um pais
vizinho!

Sim! A Ucrania, que juntamente com a Russia e outros Estados, hoje soberanos,
compunha a antiga Unido Soviética!

Seu mundo ainda é muito conturbado e atrasado! Essas disputas deixaram de ser
problema no meu ha milénios!

Por isso vocé deveria ter buscado o seu salvador em um planeta mais avancado!
Como se isso fosse possivel...

Enfim, quero “alinhavar” as coisas por aqui antes de correr para a sua nebulosa
para fazer algo que sequer acredito que seja necessario.

Muito bem! Entao como vocé pretende arrumar todo esse caos?

Talvez criando mais caos, com um inimigo comum...

E como vocé vai fazer isso? Nao disse que ndao deseja aparecer?
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— Esse algoz nao precisa ser uma entidade viva! Para que eles se concentrem em
outro inimigo o adversario s6 precisara ser interessante, mesmo que desprovido de
mas intencdes... que tal a natureza? Vou criar um desastre natural que para ser
combatido necessitara dos esforcos conjuntos das nacdes envolvidas e de outras.

— E quanto as baixas?

— Na&o havera nenhuma! Nao ha necessidade disso e, se houvesse, nao me julgaria no
direito de causa-las!

— Escolherei algo que possa controlar com precisao, como uma pequena chuva de

meteoros que cairao “aleatoriamente” nos alvos que eu escolher.

— Serei cauteloso para que nao se possa atribuir uma intencao, deixando a
responsabilidade do evento ao acaso e evitando fazer vitimas. Existem muitos
circundando o Sol e as 6rbitas de Mercurio, Vénus, Marte, Jupiter e até da Terra.

— Mas como vocé vai justificar a aproximacao deles da Terra?

— Poderia causar um evento em Jupiter, mas acredito ser melhor algo criar um
pequeno distirbio no Sol para impulsiona-los. Algo como uma erupcao da sua
massa coronal bem direcionada. E um evento suficientemente comum para que o0s
cientistas possam atribuir ao acaso.

— Ainda acho isso extremamente perigoso! Mais do que deixar a humanidade seguir
Seu curso sozinha.

— Isso porque vocé subestima a capacidade humana de causar dano a si mesma.

— Nao alterarei o curso de Ceres, Plutdo, Palas, Higia ou Vesta, todos na faixa de 400
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a 950 quilometros de diametro.

Isso nao adiantara! Mesmo um objeto de apenas 10 km poderia causar a extincao
de todas as formas de vida deste planeta.

Os estudiosos estabeleceram uma distribuicao de probabilidades para descrever o
intervalo entre a ocorréncia de impactos com objetos oriundos do espago ha muitos
anos. Ela é de uma em 500.000 anos para que um corpo de 1 km venha a colidir
com a Terra. No caso do seu exemplo de 10 km, o intervalo de tempo estimado foi
de um impacto a cada dezenas de milhdes de anos. SO isso ja tornaria suspeita a
colisao de um objeto dessas proporcoes com este Planeta.

Mesmo se ndo fosse assim, nao seria possivel utiliza-los pois causariam uma
tremenda catastrofe!

Sim! Por isso terei de ser “cirurgico” A Organizacao das Nacdes Unidas sabe da
existéncia de muitos corpos “pequenos” além dos que mencionei, devido a sonda
Dawn, da Nasa, que visitou lesta e Ceres entre 2017 e 2018. Também poderia
utilizar o cinturao de Kuiper, de onde vem o cometa Halley, que possui objetos
pequenos e estd entre 30 e 100 unidades astrondmicas’ da Terra, mas dada a
distancia teria que acelerar muito os “projéteis” o que aumentaria sua forca
destrutiva. Também devido a distancia exclui a nuvem de Oort como origem do
“bombardeiro”, que por ser esférica me permitiria lanca-los de la em qualquer
angulo ou direcdo sem necessidade de justificativa cientifica plausivel. Por tudo isso
a melhor opcdo é a que citei anteriormente. A Unica consequéncia sera a possivel
alteracao da distribuicao de probabilidade considerada pelos astronomos de 1 em
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2.500 anos da queda de objetos com cerca de 100 metros de diametro, que € o
tamanho médio que optei por utilizar, e que cairdo em grande quantidade de uma
SO vez.

E para onde vocé direcionar essa “pedra”, algum centro populacional?

Claro que nao! Sera um lugar onde os efeitos da queda serdo impossiveis de ser
encobertos por qualquer governo, um com muita exposicao publica, mas nao ha a
necessidade de vitimas, sO6 da comprovacdao de uma ameaca de nivel global que
motive os povos a se unirem em prol de um objetivo comum: a sobrevivéncia. Vou
ajustar a velocidade do bodlido para que os efeitos ndo sejam por demais
catastroficos, nem deveras insignificantes para que consiga meu intento.

Apos testemunhar os efeitos desse evento em meu mundo e confirmar a criacao de
um espirito de cooperacgao entre as nacoes que os afastara da futilidade da guerra e
de outros desvios socioldgicos comportamentais indesejados, estarei pronto para

acompanha-lo em uma viagem para a IC 2118 como vocé queria.
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FALAR SOBRE:

Passar um bom tempo no mundo real e, no ultimo capitulo, no espaco entre
racas alienigenas, apds deixar as sementes de uma sociedade utdpica na Terra.

! Trabalho ou especialidade em francés.

2 Salto quantico. Um método por intermédio do qual o tempo pode ser definido de uma forma
diferente da usual.

3 Segundo o novo acordo ortografico, o vocabulo “voo”, ndo possui mais acento circunflexo.
*NPCs ou non-player character sdo jogadores administrados pela inteligéncia artificial do jogo
€ que nao podem ser controlados pelos usuarios.

> Damocles era um bajulador da corte do tirano Dionisio,que certa feita ofereceu-se para trocar
de lugar com ele por um dia. Entretanto, para que aquele conhecesse como era pesarosa e
efémera a vida de um governante, apesar de todo o luxo e riqueza a sua disposi¢ao, mandou
gue sobre sua cabeca fosse equilibrada uma pesada e afiada espada apoiada apenas no fio
do rabo de um cavalo, Ao ver a arma diretamente sobre sua cabeca, Damocles imediatamente
abdicou de seu posto e de todas as suas regalias ndo desejando mais ficar nem mesmo um
dia naquela situagao.

5 Evento que ocorre desde 1991, realizado anualmente, com demonstracdes praticas do Teste
de Turing.

/Uma unidade astrondmica é cerca de 150 milhdes de quildmetros, que é a distancia
aproximada entre a Terra e o Sol.
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